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Trajetoria: é a linha imaginaria que une as sucessivas posi¢des que 0 corpo ocupa ao
longo do tempo.

Tipos de trajetoria: - retilinea
- curvilinea (circular, eliptica, parabdlica, ...)
- irregular

REPOUSO E MOVIMENTO

Referencial: ponto ou objeto em relagéo ao qual se diz que um corpo esta em
movimento ou em repouso.

Movimento: um corpo estd em movimento se ao longo do tempo, a sua posicdo em
relacéo ao referencial variar.

Repouso: um corpo esta em repouso, se ao longo do tempo, a sua posicdo em
relacéo ao referencial ndo variar.

Movimento e repouso sdo conceitos relativos, dependem do referencial em relagcéo ao
gual se esta a estudar o movimento.

ESPAGCO PERCORRIDO E DESLOCAMENTO

A distancia percorrida ou espaco percorrido (s ou €) é a medida sobre a trajetéria
descrita no movimento; o seu valor depende da trajetoria.
E uma grandeza escalar.

O deslocamento (d) é a medida da linha reta que une a posicao inicial e a posi¢ao
final; o seu valor s6 depende destas posi¢cbes, ndo depende da trajetéria.

E uma grandeza vetorial.
Trajetoria
Mso "

A - B
dy

Movimento 1. A para B
distancia ou espaco percorrido: s =50 m

deslocamento: d—>
1

(direcdo: da reta que une os pontos A e B; sentido: de A para B; intensidade: ?;
ponto de aplicacdo: ponto A)
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Movimento 2: A para B e de B para A
distancia ou espaco percorrido: s =50 + 50 = 100 m

deslocamento: -» = -
d, 0

RAPIDEZ MEDIA E VELOCIDADE MEDIA

d N

grandeza escalar grandeza vetorial

espago percorrido deslocamen to

V= -2

" intervalo de tempo At

intervalo

S
de tempo At

__ym (metro)
s
m/s 4 TAL T

(metro por segundo)

s (segundo)

Recorda...
Velocidade (v): grandeza vetorial

Vetor (segmento de reta orientado) —— -

Caracteristicas de um vetor:

- Direcdo: horizontal, vertical, obliquo/ da reta que une os pontos X e Y

- Sentido: direita para esq., esq. para direita; baixo para cima, cima para baixo/
X paraYouY para X

- Intensidade: grandeza (tamanho)

- Ponto de aplicacdo: ponto onde esta aplicada (de inicio)

c
Exemplos: Escala: it v
— —>
2m/s A B -
V3
- - -
V1 V2 V3
Diregéo horizontal vertical obliquo
Sentido esq. para direita baixo para cima cima para baixo £
direita para esq.
Intensidade 2 m/s 4 m/s 6 m/s
Ponto de aplicagéo ponto A ponto B ponto C

Na trajetéria retilinea o vetor velocidade tem a direcéo da trajetoria.
Na trajetdria curvilinea o vetor velocidade tem a dire¢cdo tangente a trajetoria.
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instante: t
intervalo de tempo: [tinicia; tina] Unidade
At = tinal - tinicial

>t=1s ou t=3s
- [1; 3] s (qual o intervalo de tempo)
2> At=3-1=2 s (quanto tempo)

MOVIMENTO UNIFORME

Movimento retilineo (sem inversdo de sentido): o valor do espaco percorrido € igual

ao do deslocamento (s =d = r, = V)

Movimento uniforme: o valor da velocidade € constante 2 v =V, = Iy

) sentido
Referencial: N
—>
I S
0 direcdo
T~ origem
Tabela:
Tempo (s) | Posi¢édo (m)
0 0
1 20
2 40
3 60

Gréfico posi¢éo — tempo:
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existe proporcionalidade direta entre
a distancia percorrida e o tempo

v
percorre espagos iguais em iguais
intervalos de tempo

Grafico velocidade — tempo:

40 A
30 A

20

velacidade [midz]

t (s)
2

a velocidade tem sempre o mesmo valor

7
velocidade constante
7
Espaco percorrido = Area
Area = base x altura
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MOVIMENTO UNIFORMEMENTE VARIADO:

v N

ACELERADO RETARDADO
crafico welocidade - tempo eréfice velocidade - tempo
w = 30
E 15 ] " ¥ 20
= " ' ! £ 1o
1] 2 4 * 04 T " ,
0 2 4
t i)
t =)
v v
O modulo da velocidade aumenta O médulo da velocidade diminui
em guantidades iguais, em guantidades iguais,
em intervalos de tempo iguais. em intervalos de tempo iguais.
v v

Uniformemente: pois existe proporcionalidade direta entre a velocidade e o tempo

Espaco percorrido = Area
base X altura
2

Area =

DISTANCIA DE SEGURANGCA

distancia de seguranca = distancia de reacao + distancia de travagem

dseguran(;a = drea(;éo + dtravagem

Gréfico velocidade em funcao do tempo:

Vi) area do rectangulo + distancia de reacgao
o
03
E@ area do ﬂ:ﬁngulo
=g
%% distancia de travagem
>0
=
- t/s
Tempo de Tempo de
reacgao travagem

distancia de reacdo ~ Area = Area=base x altura >

base X altura
>

distancia de travagem = Area = Area = >

Pagina 4 de 4



